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Pomystowa Zosia

Zosia byta dziewczynka, ktora miata siedem lat. Jej kolezanka Natalia rowniez miata siedem lat. Dziewczynki
chodzity do tej samej klasy. Czesto spedzaty ze sobg czas — nie tylko w szkole, ale rowniez poza nig. Mieszkaty
niedaleko siebie, mogty wiec wzajemnie sie odwiedzaé. Przede wszystkim razem sie bawity. Hitem ich zabaw
byta gra w statki. Tato Zosi nauczyt je tej gry. Uznat, ze jest to Swietha metoda, aby utrwali¢ literki i cyferki.

Gra polegata na narysowaniu kwadratu i wpisaniu na jednym jego boku cyferek, a na drugim literek w
kolejnosci alfabetycznej. Kazdy z graczy musiat narysowac w polu wtasnego kwadratu statki, czyli figury o
okreslonych rozmiarach. Uzywajgc kombinacji cyfr i literek, kazdy z graczy probowat odgadngé, na jakich
polach znajdujg sie statki przeciwnika. Oczywiscie trzeba byto doskonale znac cyfry i literki.

Gra pewnie szybko znudzitaby sie dziewczynkom, gdyby nie fakt, ze tato Zosi ciggle ja modyfikowat. Gtéwnag
atrakcjg zabawy nie byta juz sama gra, ale ciekawos$¢, co tez tym razem tata wymysli. A pomystow byto wiele.
Polegaty one na poszukiwaniu réznych metod oznaczania bokoéw kwadratu. W kolejnych wersjach gry
dziewczynki zamiast kodu liter i cyfr musiaty podawac wyniki dziatah matematycznych. Innymi przyktadami byty
oznaczenia angielskimi stbwkami, nazwami panstw i stolic, figurami geometrycznymi, nazwami miesiecy i tak
dalej, i tak dalej.

Wydawato sie, ze tacie nigdy nie zabraknie pomystéw na nowe oznaczenia. Jakiez byto wiec zdziwienie
dziewczynek, gdy pewnego dnia tata z rozbrajajgcg szczeroscig oznajmit, ze nie ma juz zadnego pomystu na
to, w jaki spos6b mozna oznaczy¢ boki kwadratu. Zaproponowat, aby to one — korzystajgc ze swoich
nieograniczonych umystéw — zasugerowaty jakis sposoéb.

Dziewczynki byty zaskoczone, ale jednoczes$nie bardzo dumne, ze mogg wymysli¢ wiasng wersje gry.
Rozpoczety sie rozwazania roznych propozyciji. Na poczatku byto trudno, ale stopniowo dziewczynki rozkrecity
sie i wymyslity az siedem nowych sposobdéw. To wystarczyto im na caty najblizszy tydzien zabawy. Za najlepszy
pomyst uznaty oznaczenie bokéw kwadratu imionami swoich kolezanek i kolegéw z klasy. Wtasnie ten sposob
zachecit je, aby o inne metody oznaczen podpyta¢ rowniez pozostate dzieci.

Szybko okazato sig, ze niewinna zabawa w statki, dzieki niewielkim modyfikacjom, stata sie hitem nie tylko w
catej klasie, ale nawet w catej szkole. Dzieci konkurowaty miedzy sobg, kto wymysli ciekawsze oznaczenia
bokdéw kwadratu. Pani nauczycielce rowniez bardzo spodobata sie ta zabawa. Oglosita nawet konkurs na
najciekawsze nazwy. Wygrata go oczywiscie wprawiona w tworzeniu nowych pomystéw Zosia. Jej propozycjg
byty nazwy planet i gwiazdozbioréw.

Pani nauczycielka, uzasadniajgc przyznanie Zosi tytutu zwyciezczyni, powiedziata troche zartobliwie, Ze jej
pomyst jest nie z tej Ziemi.

Danka O.
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