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Ksiaze z Krainy Marzen i Basni cz. I

Za wieloma gorami za wieloma rzekami, w wielkiej i przepieknej Krainie Marzen i Basni byto sobie krolestwo.
Wiadcg tego krélestwa miat syna. Mtody Ksigze byt bardzo dobry i szlachetny, szanowat wszystkich ludzi, nie
pozwolit skrzywdzi¢ zadnej zywej istoty, kochat caty swiat. Byt oczywiscie bardzo przystojny i mity, jak wszyscy
ksigzeta w Krainie Marzen i Basni.

W sgsiednim kroélestwie zyt sobie krol, ktory ogtosit Wielki Turniej Rycerski. Na turniej przybyli rycerze i ksigzeta
z catej Krainy Marzen i Basni. Jak w kazdej Krainie Marzen i Basni tak i w naszej, byt rowniez zly, przebiegty i
okrutny Czarownik. Nasz Ksigze, byt postusznym i pilnym uczniem, wiec sztuke rycerskg opanowat biegle, On
réwniez wybrat sie na 6w turnie;.

Krél kazat wybudowac wielkg trybune, na ktorej zasiadt wraz z Krélowg, swa piekng corkg Ksiezniczkg i catym
dworem. Od samego rana trwaty pokazy sztuki rycerskiej, a Krél sprawiedliwie oceniat sprawnos¢ rycerzy i
wskazywat zwyciezcow. Rycerze musieli popisywac sie jazdg na koniu, celnoscig strzelania z tuku oraz rzutu
widcznig. Prowadzili watki na szable, miecze i topory.

Nasz Ksigze od pierwszej chwili dostrzegt piekng Ksiezniczke siedzgcg na trybunie obok swego ojca, bardzo
mu sie spodobata i dla niej postanowit zwyciezy¢ w Wielkim Turnieju. Réwniez Ksiezniczka dostrzegt pieknego
Ksiecia, a i on takze przypadt jej do serca. Ksigze byt Swietnym rycerzem, wygrat, wiec turniej bez trudu. Ale
bajka ta nie bytaby bajkg, gdyby rodzacej sie mitosci nie dostrzegt zty czarownik. Jak juz powiedziatem
czarownik byt zty, okrutny i ztosliwy. Gdy tylko spostrzegt, ze Ksiezniczka i Ksigze spogladajg na siebie z
wyrazng sympatig postanowit przeszkodzi¢ ich szczesciu. Na koniec turnieju Krol wydat wielkie przyjecie dla
wszystkich rycerzy i poddanych, a Ksiecia jako zwyciezce zaprosit do swego stotu. Ksigze i Ksiezniczka
przetanczyli ze sobg cafg noc i byli bardzo szczesliwi, co jeszcze bardziej rozsierdzito ztego czarownika. Nasz
Ksiaze musiat rankiem wraca¢ do swego krolestwa, lecz obiecat Ksiezniczce, ze jak tylko zatatwi wszystkie
sprawy, ktore na niego czekajg to wrdci po nig i zabierze jg do swego krolestwa. W czasie, gdy zakochany
Ksigze wracat do domu, zty czarownik porwat Ksiezniczke i wywiozt jg do swego zamku w Strasznych Czarnych
Gorach. Zabrat jej ksigzece szaty, a dat starg brudng i potargang suknie i kazat wykonywac najgorsze prace.
Musiata sprzata¢ jego czarnoksieskie komnaty i gotowac obrzydliwe czarnoksieskie jedzenie. Biedna
Ksiezniczka ptakata, lecz musiata wykonywag, co jej kazano.

Wies¢ o porwaniu Ksiezniczki rozeszta sie szybko po Krainie Basni i gdy Ksigze dotart do domu dowiedziat sie
o niedoli, jaka spotkata Ksiezniczke. Poszedt, wiec do swojego ojca i powiedziat mu, ze bardzo kocha
Ksiezniczke i wyrusza, aby uwolni¢ jg z rgk czarownika. Krél ojciec zmartwit sie bardzo, gdyz wiedziat jak
niebezpieczny jest zty czarownik, ale wiedziat rowniez, ze moze go pokona¢ tylko cztowiek prawy o czystym
sercu, a takim byt nasz Ksigze. Pozwolit mu, wyruszy¢ na ta wyprawe réwniez, dlatego, ze zdawat sobie
sprawe, iz zaden zakaz nie potrafi zatrzyma¢ zakochanego Ksiecia. Chcgc pomdéc Ksigciu w tym
przedsiewzieciu dal mu najlepszego konia ze swej stajni i pieciu swych najlepszych rycerzy jako swite i eskorte.
Powiedziat, ze niedaleko, w Wiosennej Dolinie, mieszka Dobra Wrézka, jego stara znajoma, ktéra z pewnoscig
chetnie Ksieciu pomoze.

Do Wiosennej Doliny droga byta tatwa i przyjemna. Wiosenna Dolina byta cata zielona, rosto tam mnostwo
przepieknych kwiatow, a nad nimi, posrdd roztozystych drzew, lataty stada roznokolorowych motyli i ptakdw.
Gdy Ksieze stanat przed Dobrg Wrézka pozdrowit jg pieknie w swoim i swego ojca imieniu. Dobra Wrézka
zmartwita sie bardzo, gdy ustyszata, co przydarzyto sie Ksiezniczce i co zamierza zrobi¢ Ksieze.

- Méj Ksieze, wybrate$ sie w bardzo ciezkg i niebezpieczng droge. Za tg doling zaczyna sie niebezpieczny
Szary Swiat. Spotkasz tam dobrych i ztych ludzi. Czekajg cie najdziwniejsze przygody i to czesto nie mite.
Musisz by¢ bardzo ostrozny i szlachetny, a przy tym réwniez dzielny i przekonany o stusznosci swojego celu.
Musisz pomimo wszelkich przeciwnosci losu zachowac¢ czyste serce, bo tylko to pozwoli ci pokonac Ztego
Czarownika. Najdrobniejsza skaza na twoim sercu da czarownikowi moc, aby cie pokona¢. Pamietaj o tym.
Najgorsze bedzie jednak to, ze aby przebyé przez Szary Swiat musisz wejs¢ do niego nie jako Ksigze ze $witg
rycerzy i na koniu, lecz jako zwykty wedrowiec bez konia i broni. Droga przez Szary Swiat jest dtuga i ciezka i
tylko od ciebie bedzie zalezato, czy uda ci sie jg pokonac i czy wrocisz kiedys szczesliwy do Krainy Marzen i
Basni. Ja moge ci pomdc radg. Nie méw nikomu gdzie i po co podgzasz, pozwal sie prowadzi¢ losowi, ale
zawsze wierz w to, do czego dgzysz i bgdz przekonany, ze uda ci sie osiggng¢ cel, nawet gdyby wygladato, ze
jest to nieosiggalne. Nigdy nie popadaj w zwatpienie. Dam ci na droge trzy zielone kamienie nadziei, kazdy z
nich mozesz uzy¢ tylko jeden raz. Gdy rzucisz kamien na ziemie i pomys$lisz o czyms to spefni sie twoje
zyczenie. Pamietaj jednak o tym, aby nie wyrzuci¢ ich zbyt wczesnie.

Ksieze odpiat miecz i przypasat go do siodta swego konia, zeskoczyt na ziemie i oddat cugle najblizszemu z
rycerzy. Pozegnat sie ze switg.

- Powiedzcie memu ojcu, ze wyszedtem w Szary Swiat, bo tylko tedy prowadzi droga do Czarnych Strasznych
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Gor, a tam ukryte zostato moje szczescie, ktére musze odzyskac. Jak tylko uwolnie Ksiezniczke, wroce!

Dobra Wrézka zmienita jego ksigzecy stroj w szaty wedrowca i wskazata mu droge do Szarego Swiata. Ksieze
wspigt sie na najblizsze wzgorze i ujrzat przed sobg szarg zamglong nieprzyjemna réwnine.

Szedt juz prawie dzien i nie spotkat nikogo, zaczynat by¢ gtodny i zmeczony. Pomyslat, ze nalezy poszukaé
czegos$ do jedzenia i przespac sie, ale nigdzie nie widziat zadnego domostwa, pola wokét byly puste i
nieuprawne. Daleko na horyzoncie majaczyt ciemny pas lasu. W lesie zbuduje szatas i moze znajde jakies
jagody - pomyslat i skierowat sie w strone lasu. Na skraju lasu spostrzegt szamoczacego sie w sidtach ptaka,
byt to wspaniaty orzet, ale tak zmeczony préobami uwolnienia sie z sidet, Ze wtasciwie stanowit juz tatwy tup.
Ksieze przyjrzat sie ortowi i zrobito mu sie go zal. Przeciez nie moge zabi¢ tego wspaniatego ptaka - pomysilat -
ja na pewno znajde jakies jagody lub grzyby, a orta uwolnie niech sobie leci, jego zycie jest przeciez wazniejsze
od mojego gtodu. Przeciat sidta zniewalajgce ptaka, pogtaskat go po nastroszonych pidrach i lekko podrzucit do
gory. Ptak zaskoczony niespodziewang wolnos$cig, najpierw ciezko wzbit sie w gore, potem zatoczyt nad nim
dwa kregi, radosnie zaskrzeczat i odleciat w szare wieczorne niebo. Ksieze rozejrzat sie w koto i za pieknym
roztozystym krzakiem gtogu zauwazyt kilka dorodny rydzéw. Upiekt sobie grzyby na malutkim ognisku, ktore
rozpalit na polu pod lasem, zjadt i potozyt sie spac.

Obudzito go mocne kopniecie twardego buta.

- Hej, to pewnie ty, wtdczego pocigtes nasze sidla i uwolnite$ ptaka, skgd wezmiemy teraz pidra do naszych
kapeluszy.

Spojrzat w gére, stato nad nim dwdch brodatych mezczyzn.

- Szkoda ptaka na piéra do kapeluszy - powiedziat Ksigze.

- Ano jak ci szkoda byto ptaka to teraz musisz zapracowac na nasze piéra - rozesmiali sie obaj - Widzisz ten
wozek z drzewem, mieliSmy go zaciggna¢ do wsi, ale teraz zrobisz to za nas ty. No bierz sie do roboty,
widczego!

Wolat nie wszczyna¢ awantury, on byt sam i chociaz silny i wyjgtkowo sprawny nie miat pewnosci czy datby im
rade, a poza tym nigdy nie byt zwolennikiem rozwigzywania problemoéw sitg. Oczywiscie musiat tez myslec o
tym, co byto dla niego najwazniejsze, o celu swojej wyprawy i warunkach, jakie musi spetni¢, aby ten cel
osiggna¢. Musiat dotrze¢ do Czarnych Strasznych Goér. Wézek byt ciezki, natadowany mokrym drzewem, a
Sciezka, po ktérej go ciggnat waska i wyboista. Praca byta ciezka, a i dwaj jego przesladowcy catg droge
naigrywali sie z jego nedznych wedrowniczych szat. Po paru godzinach doszli do niewielkiej lesnej wioski.

-Hej, widéczego, mozesz zostawi¢ wbzek przy tej zagrodzie, trzeba przyznaé, ze nieZle sie napracowates, masz
tu kawatek chleba, bo z pewnoscig jestes gtodny, no i zeby$ nie pomyslal, ze jesteSmy catkiem bez serca.

Jeden z nich rzucit mu potéwke suchego czarnego chleba.

- Dziekuje - rzekt Ksigze i juz bez wézka ruszyt w dalszg droge.

Sciezka stawata sie coraz szersza, az z czasem okazato sie, ze idzie juz catkiem porzadna lesng drogg. W ten
sposob doszedt do niewielkiego miasteczka. Na rynku byto dos¢ duzo ludzi.

- Coz to za zgromadzenie - Spytat jednego z nich.

- Werbujg ludzi do gwardii, ale trzeba mie¢ swoj miecz, albo zaptaci¢ za ten, ktéry ci dajg. Tutaj za rogiem tez
mozesz kupi¢ miecz, ale, tak czy tak trzeba miec¢ pienigdze. Ksigze znat Swietnie sztuke rycerska, no i miat tez
kamienie od Dobrej Wrézki. Wystarczy rzuci¢ i bedg pienigdze lub miecz, z Gwardig szybciej przejdzie przez
Szary Swiat. Juz miat rzucié kamien, gdy przez glowe przeleciata mu mysl. ,Czy na pewno w gwardii uda mi sie
zachowac czystos¢ serca i czy wojsko jest faktycznie dobrym sposobem na zarobienie pieniedzy na zycie.
Szykuja sie z pewnosciag do jakiejs bitwy i trzeba bedzie zabija¢, a to z pewnoscig nie umozliwi mi dotarcia do
Czarnych Strasznych Gor z czystym sercem. Poszukam sobie innego zajecia.”

- Panie daj cos do jedzenia - Maty biedny obdarty chtopiec ciggnat go za nogawke - Juz trzy dni nic nie jadtem.
Panie daj jes¢.

Decyzje podjat prawie natychmiast. Kamien, ktory jeszcze przed chwilg miat da¢ miecz wylagdowat w kurzu
ulicy. "Chce bochenek chleba” - pomyslat i poczut, ze jego podrézna sakwa stata sie ciezsza.

- Masz chtopcze - podat bochenek dzieciakowi, nie odrywajgc dla siebie nawet kawateczka.

Dzieh mijat a on nie znalazt sobie Zzadnego zajecia, ani schronienia. Pod wieczor dowiedziat sie, ze kowal w
sgsiedniej wsi szuka pomocnika, wiec poszedt tam spytac o posade.

- Praca u mnie ciezka, a i zarobek niewielki, bo okolica biedna i ludziska jadtem pfacg i to tez nie zawsze.
Kupcéw, czy podroznych, ktérzy by pieniedzmi ptacili niewielu, ale strawe i schronienie jako zaptate za prace
otrzymasz, a z czasem moze i jaki grosz uzbierasz jeslis silny i wytrwaty.

Tak tez zostat pomocnikiem kowala i nowego ciezkiego fachu sie uczyt. Mijat czas a on ani o mile nie przyblizyt
sie do swego celu, i choé robit rzeczy pozyteczne byt w tym samym miejscu Szarego Swiata. Nie szedt do
przodu. Jego cel byt réwnie daleki jak na poczatku wedréwki.

W czasie, kiedy Ksigze pracowat u kowala ksiezniczka tez uczyta sie ciezkiej pracy, jak wiesz byta bardzo
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dobra, zawsze potrafita znalez¢ okruszynki dla ptakow, ktére czasem zbtgdzity, w Czarne Straszne Gory.
Pozwolita im odpoczywac¢ w swej malenkiej komnatce, kiedy z wszystkich miejsc przeganiata je stuzba
czarnoksieznika, a ze byta samotna w tym nieprzyjaznym dla niej Swiecie szukata przyjaciot wsrod tych
rzadkich gosci. Stuchata ich $wiergotu, rozmawiata z nimi i probowata zrozumie¢ ich mowe. Ich obecnos$é
przypominata jej czasy na ojcowskim dworze. Po jakims czasie nauczyta sie rozumie¢, co do niej mowig i o
czym opowiadajg, a opowiadaty o innym lepszym swiecie, gdzie radosnie swieci stonce i kwitng przepiekne
kwiaty, a ludzie sg mili i dobrzy. Wtasnie ptaki przyniosty jej radosng wiesc, ze Ksigze wyruszyt, aby jg uwolnic,
ale i ptaki przyniosty wie$é smutng, ze od czasu jak Ksigze wszedt w Szary Swiat stuch o nim zaginat i nikt nie
wie czy Ksigze jeszcze zyje i co porabia, bo wielu ludzi, ktdrzy ze Swiata Basni wchodzito w Szary Swiat nigdy
juz z niego nie wracato.

CDN.
Dziadek

STRONA3z3

M
wydrukowano dnia: 17.01.2026 COPYRIGHT © ADB 2026



