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Ksiaze z Krainy Marzen i Basni cz. 11

Réwniez czarownik dowiedziat sie o wyprawie Ksiecia, ale on wiedziat, ze przez Szary Swiat mozna przejsc¢,
jesli sie tego bardzo pragnie, ze prawego cztowieka nawet Straszne Czarne Gory muszg przepusci¢ na powroét
do Swiata Marzen i Basni, je$li tego naprawde mocno chce. Czarodziej bat sie Ksigcia, a wiasciwie jego
szlachetnosci. Postanowit wiec wypusci¢ w Szary Swiat jednego ze swych stug. Plotke, aby roznidst wies¢, ze
ksiezniczka uciekta z zamku, ale byta zbyt staba, aby przebrng¢ Straszne Czarne Goéry i gdzies w nich
zgineta.Gdy wiesc ta dotarta do Ksiecia, poczut zwatpienie i smutek, ze nie osiggnie swego celu, ze
niepotrzebnie ciezko pracuje, bo cel jego marzen juz nie istnieje. Szybko przypominat sobie jednak stowa
Dobrej Wrozki, ze nigdy nie moze zwatpi¢ w swoj cel, jesli chce go naprawde osiggnac.

Pieknie podziekowat kowalowi za nauke, prace i schronienie. Jako zaptate otrzymat podkute stalowymi
podkéwkami buty, bo jak powiedziat kowal: ,co$ mi sie widzi, ze droga przed tobg daleka i ciezka, a waznag
rzeczg jest, zeby mocno i pewnie po ziemi stgpac i nie poslizgna¢ sie na byle przeszkodzie.” Ruszyt, wiec
Ksigze dalej w droge, bogatszy o nowg wiedze w nowych wygodnych butach, ktére, pomimo iz szedt i szedt, nie
zuzywaty sie i byly jak nowe.

Witasnie dochodzit do kolejnej wsi, gdy na polanie dostrzegt zbiegowisko. Grupa wyrostkéow gonita w
zagrodzie jakies dziwne zwierze rzucajgc w nie kamieniami i patykami.

- Czemu meczycie tego zwierzaka?-zapytat.

- Popatrz, jakie to dziwne konisko. Miat by¢ niby kon, ale z bokéw ma tak duzo skéry, ze podobny raczej do
smoka niz da konia. Pozytek z tego zaden, fury nie pociggnie, za chudy zeby go zjes¢, a tylko karmi¢ trzeba, to,
pomysleliSmy, ze ubijemy, to chociaz zabawa bedzie.

-Kazdgq istote trzeba szanowac. Pewnie ma swoje przeznaczenie na tym swiecie, skoro tak go natura
stworzyta, to i tak wyglada - powiedziat Ksigze i pomimo protestéw i groznych spojrzen rozbawionych
wyrostkow roztrzaskat ogrodzenie i wypuscit niby konia na otwartg przestrzen, a ten pogalopowat w dal rzac
radosnie na pozegnanie.

Obdarty i gtodny, ale szczesliwy, ze pomdgt biednemu zwierzeciu ruszyt w dalszg droge. Za kolejnym
wzgdrzem ujrzat miasteczko mienigce sie kolorowymi Swiattami w zapadajgcym zmierzchu. Skierowat swe kroki
w tamtg strone. Na rogatkach miasteczka zatrzymat go miejski straznik.

-Wedrowcze, jesli chcesz zazyé rozrywki i swawoli skieruj swe kroki do naszego miasta. U nas nie
potrzebujesz pieniedzy, za wszystko zaptacisz tylko chwilg zapomnienia. Tak dtugo, jak bedziesz miat co
zapominac, tak dlugo mozesz korzystac z uciech naszego miasta. Niektorzy ludzie pozostajg tu cate zycie
zapominajgc o swych bliskich, o rodzinach, o obowigzkach, o tym skad przyszli i dokad zmierzali. Rozrywki ci u
nas wszelakie. A to gry i zabawy, i pijahstwo do woli, i szalenstwa rézne i rozkosze, jakie sobie tylko wymarzy¢
mozesz. Jesli jednak nie masz nic do zapomnienia, albo nie chcesz tg monetg ptaci¢, omin nasze miasto, bo
nic tu po tobie.

.Nie wolno mi ani na chwile zapomnie¢ skad ani dokad idg i w jakim celu" pomyslat Ksigze.

-Dziekuje ci dobry cztowieku, ale droga moja omija twe miasto uciech i zapomnienia.

-ldz, wiec dalej szary wedrowcze, jesli nie chcesz skorzystaé z kolorowych uciech tego miasta i nie ogladaj
sie za siebie, bo jeszcze mogtbys zmieni¢ swe zdanie.

Szedt wiec Ksigze drogami i bezdrozami Szarego Swiata, czasami gtodny i zmeczony, czasami watpigcy, ze
Szary Swiat ma gdzie$ swdj koniec.

Pewnego dnia na lesnej drodze spotkat starca, ktory taszczyt olbrzymi wér maki, ale Zze byt stary i staby, wiec
co chwila przystawat i odpoczywat stawiajgc woér na ziemi. Z trudem podnosit go na powrét.

-Hej wedrowcze, pomoz mi niesé moj wor. Jestem piekarzem w lesnej osadzie. Ide juz strasznie dtugo z tym
ciezarem i nie mam sity, a ludzie czekajg na chleb.

Ksigze podnidst ciezki wor z ziemi i ruszyt za piekarzem. Gdy doszli do osady, piekarz wziat sie za
wyrabianie ciasta na chleb, a Ksigze zaoferowat, ze jezeli ktos mu pokaze drogg do miyna to przyniesie jeszcze
wiecej maki, aby piekarzowi starczyto na dtuzszy czas. Przez caty dzien nosit Ksigze magke dla piekarza az
zapefhit sktad po powate. Wieczorem piekarz wskazat mu miejsce do spania, a rankiem przed dalszg drogg
podarowat pigkny, rumiany i pachngcy bochenek chleba.

-Wez ten chleb jako zaptate za twojg prace. Mieszkancy tej osady dajg ci go z wdziecznoscig i nadzieja, ze
nigdy nie zaznasz gtodu.

Zadowolony schowat chleb do swej podréznej torby i ruszyt w dalszg droge. Przed zmierzchem dotart do
osady, gdzie ludzie chodzili po ulicach nie zauwazajgc sie nawzajem, jak gdyby we snie. Wszedzie panowata
senna szaros$g¢, a nieliczni niespigcy wygladali na bardzo znuzonych i pogrgzonych w beznadziejnych
rozmyslaniach.

-Dawno nie jadtem prawdziwego chleba, cztowieku, masz moze kawatek.- Zagadnat go jakis na wpét $pigcy
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przechodzen. Ksigze poczestowat go kawatkiem chleba otrzymanego od lesnego piekarza i ze zdziwieniem
spostrzegt, ze chleb, z ktérego odtamat ten kawalek jest na powroét caty.

-Dobry cztowieku powiedz mi, czemu tu wszyscy wygladajg na spigcych, coz to za kraina.- Spytat Ksigze.

- O, to proste, to jest miasto snu i beznadziei. Wszyscy, ktérych tu widzisz, zaspali, gdy byta pora obudzi¢ sie,
wstacé i podgzac dalej. Kazdy, kto wejdzie do tego miasta musi zasngc i tylko nielicznym udaje obudzi¢ sie w
pore, gdy pieje Kogut Czasu. A pieje on rankiem tylko jeden jedyny raz. Kto nie obudzi sie w pore ze swego snu
przy pierwszym pianiu, coraz trudniej mu sie obudzi¢ kazdego nastepnego dnia. Sg tu tacy, ktorzy przespali
cate swoje zycie. Sg tacy, ktorzy przespali swa szanse i pograzyli sie w szarej beznadziei. Sg tacy, jak ja, ktérzy
co prawda sie obudzili, ale tak pézno, ze nie byto sensu, aby i$¢ dalej swg drogg do celu i juz pozostali w tej
beznadziejnej, smutnej krainie szarzyzny. Tak, wiec, jesli masz wazny cel w zyciu, to pamietaj, ze Kogut Czasu
pieje tylko raz i chociaz miatbys najpiekniejszy sen, musisz sie obudzi¢, bo rzeczywistos¢ ucieknie ci
bezpowrotnie.

Ksigze stuchat cztowieka, ktory obudzit sie za pdzno, ale oczy kleity mu sie po meczacym dniu i ani
zauwazyt, kiedy zasnat. Sen byt piekny, kolorowy, byt wraz z ksiezniczkg w swoim patacu. Cudownie kolorowy
Swiat usmiechat sie do nich ze wszystkich stron, a dobiegajgce kohca przygotowania do ich slubu wprawiaty
wszystkich w radosne podniecenie. Wtasnie miat sie odby¢ Slub. Ksigze pieknie ubrany podchodzit do
Ksiezniczki, gdy gdzies$ daleko, daleko, zapiat kogut. Ksigze nie mégt uwierzyé, ze to tylko sen, ale uswiadomit
sobie, ze przeciez nie osiggnat swego celu, wiec i ta sytuacja nie moze by¢ prawdziwa. Przypomniat sobie
przestroge, ze Kogut Czasu pieje tylko raz. Obudzit sie.

Wie$é, ze Ksigze dotart tak daleko przez Szary Swiat i nie ulegt jego pokusom, ani nie dat sie pokonaé jego
trudnosciom rozzioscita okrutnie Czarownika. Twardy i zazarty ten twoj Ksigze, pomys$lat, ale ja i tak go
pokonam. Sprébujemy czy nie zapomniat sztuki walki w swej szlachetnosci. Czarnoksieznik przybrat, wiec
posta¢ Wedrownego Rycerza i ruszyt na spotkanie Ksiecia. Opieke nad swym zamkiem oraz dozér nad
Ksigezniczkg pozostawiajgc swej starej znajomej, Szpetnej Wiedzmie. Czarnoksieznik - Wedrowny Rycerz
spotkat Ksiecia na lesnej drodze i chociaz ten ustgpit mu drogi wyzwat go na pojedynek pod pretekstem
utrudniania mu podroézy i obrazy. Ksigze zaskoczony tymi oskarzeniami i catkowicie bezbronny omal nie utracit
zycia. W pore przypomniat sobie o kamyku Dobrej Wrézki. Drugi kamien dat mu zbroje i orez. Mgt wiec stangc
do pojedynku. Pomimo stosowania przerdznych sztuczek, Czarnoksieznik nie potrafit pokona¢ Ksiecia, ktory byt
naprawde swietnym rycerzem i szlachetnym cziowiekiem. Czarnoksieznik uciekt wiec, a Ksigze nie pogonit za
nim uznajgc, ze juz sam akt pokonania Wedrownego Rycerza przez jakiegos bezimiennego wedrowca byt dla
tamtego dostateczng karg za jego pyche. Nie podejrzewat przy tym, z kim tak naprawde miat do czynienia.

W czasie, gdy Czarnoksieznik walczyt z Ksieciem, Szpetna Wiedzma postanowita wykorzysta¢ nadarzajgca
sie okazje. Oswiadczyta Krélewnie, ze wtasnie dostata wiadomosc, jakoby Czarnoksieznik zabit Ksiecia i Piekna
Krélewna nie moze liczy¢ na pomoc. Prawdziwe nieszczescia dopiero jg czekaja, jak wroci Czarnoksieznik,
wiec ona w swej dobroci proponuje Ksiezniczce wyjgtkowo dobry interes. Umozliwi jej ucieczke z zamku
czarnoksieznika, a jako zaptate za tak szlachetny czyn wezmie tylko urode Ksiezniczki. Biedna Ksiezniczka,
widzgc swa beznadziejng sytuacije i bojgc sie dozywotniej stuzby u Czarnoksieznika, zgodzita sie na tg
transakcje. Wprawdzie straci swg urode, ale nie bedzie musiata cate zycie stuzy¢ znienawidzonemu
Czarnoksieznikowi.Moze jak uda sie uciec z zamku, to spotka gdzies$ dobrych ludzi, ktérzy pomogg jej nawet,
jesli nie bedzie juz piekna. Byta to w koncu jakas szansa. Szpetna Wiedzma wyprowadzit, juz nie piekng
Krélewne przez lochy z zamku w Straszne Czarne Gory. Tu rozesmiata sie:

- No tak, nasza transakcja zostata zatatwiona. Jestes$ wolna - rzekta. ,Przez te goéry jeszcze zaden cziowiek
nie przeszedt" pomyslata i znikta. Ksiezniczka ruszyta przed siebie myslac, ze lepiej zgingé w tych strasznych
gorach niz stuzy¢é Czarnoksieznikowi.

Czarnoksieznik, gdy przegrat pojedynek i musiat ucieka¢ rozztoscit sie jeszcze bardziej, a ze nie potrafit
pokonac¢ Ksiecia w bezposredniej walce, postanowit po raz kolejny uzy¢ podstepu. Zebrat wszystkie kamienie z
podndza Strasznych Czarnych Gor i rozrzucit je w olbrzymi, nieprzebyty labirynt, ktory Ksigze musiat pokonac,
jesli chciat dojs¢ do zamku.

Ksigze dotart do labiryntu. Wiedziat, ze jego buty nie zedrg sie, ze nie zabraknie mu chleba. Ale czy starczy
mi zycia, aby przebrnac ten labirynt? - pomyslat. Siadt przed wejsciem do labiryntu i zaczat rozmys$laé nad
sensem swego zadania. 1$¢ do przodu znaczyto walczy¢, moze nawet przez cate zycie o cel, ktory z czasem
stanie sie i tak mato wazny, ale wracac to znaczyto poddac sie, stac sie na reszte zycia Szarym Cztowiekiem z
Szarego Swiata, Szarym Cztowiekiem bez celu.

Z tych rozmyslan wyrwato go skrzeczenie orta." Ja latam wysoko, widze caty labirynt z géry. Patrz na mnie,
idz tam gdzie ja lece, a przebrniesz ten labirynt jeszcze przed wieczorem. Pomoge ci, bo pamietam jak ty
pomogte$ mi na skraju Szarego Swiata." Idgc za lotem orta Ksigze przebrnat Olbrzymi Labirynt. Przed
wieczorem ujrzat ponure zamczysko Czarnoksieznika. Dzielita go od niego bezdenna przepasc¢ skalna.

Ksigze usiadt na skraju przepasci i zadumat sie. ,, Prze$pie noc, a rankiem pomysle, jak przeprawi¢ sie do
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zamku, dna przepasci nie wida¢ a drugi brzeg tonie we mgle i oparach. Oj, nie bedzie to proste, ale " poranek
madrzejszy od wieczora, jak mowi przystowie." Jak postanowit, tak i uczynit. Rankiem obudzito go rzenie konia,
rozejrzat sie zaskoczony wkoto i spostrzegt tego dziwnego kania, ktérego kiedys$ uratowat przed wyrostkami.
Wygladat teraz catkiem inaczej niz kiedys$. Jego siersé blyszczata w porannym storicu na smuktym, zgrabnym
ciele. Dziwne fatdy skéry u bokéw rozposcierat, co chwila w catkiem pokazne i mocne skrzydta. Z
wyprostowang gtowg i rozwiang grzywa byt piekny.

-Jestem pegazem. Pamietam jak wstawite$ sie za mna, gdy potrzebowatem pomocy. Przelecenie nad tg
przepascig to dla mnie naprawde drobiazg. Wsiadaj, przeniose cie w mig do twego celu. Jeszcze tego ranka
wyladowali na dziedzincu zamku Czarnoksieznika.

Czarnoksieznik rozesmiat sie na powitanie Ksiecia.

-No co6z, twoje wysitki poszty na marne. Szpetna WiedZzma wystawita nas wszystkich do wiatru. Mnie, bo
wypuscita Ksiezniczke. Ciebie, bo caty twoj trud poszedt na marne, no i Ksiezniczke, bo w zamian za jej urode
wypuscita jg w Straszne Czarne Gory, ktérych nigdy i nikomu nie udato i nie uda sie przebyc.

Smiejac sie szyderczo i lekcewazac obecno$é Ksiecia wrdcit do zamku.

Usiadt Ksigze na schodach zamczyska i zamys$lit sie. Mam przeciez jaszcz jeden kamien, a wiec jeszcze
jedno zyczenie. Moge za jednym stowem powréci¢ do domu, ale moge tez zazgdagé, aby Ksiezniczka pokonata
Straszne Goéry. Ja znam juz Szary Swiat, wiec jako$ dam sobie rade z powrotem, a moja ukochana jest sama w
Strasznych Czarnych Gérach. ,Chce wiec, zeby cata i zdrowa wrécita do domu." Rzekt i rzucit zielony kamyk.
Zadrzaty Straszne Czarne Gory, zawirowata ziemia i Ksigze nagle znalazt sie w zielonej Wiosennej Dolinie obok
na powrét pieknej Ksiezniczki przed patacem Dobrej Wrozki.

-We wiasciwych momentach i w najlepszy sposob wykorzystates moje dary. Dlatego twe ostanie zyczenia
spetnity sie wszystkie razem, poniewaz tylko ten dostaje, kto potrafi wpierw sam dawac.

Ksigze i piekna Ksiezniczka zyjg szczesliwi i sprawiedliwie rzgdzg swym potgczonym krolestwem w Krainie
Marzen i Basni, w ktorej i ty mozesz zamieszkac, jesli tylko bardzo bedziesz chciat. Wiem to, bo u nich bytem.
Miod i wino z nimi pitem. Po brodzie sie lato. Wspomnienie zostato.

Cz. | szukaj w archiwum Bajek Dnia.

Dziadek
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