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Kasia i jej wiatrak

Kasia, catkiem mata dziewczynka, nie lubita spacerow. Zwykle dzieci uwielbiajg spacery, ale nie Kasia. Ona
wolata siedzie¢ w domu i gra¢ w gry komputerowe. Rodzice Kasi bardzo sie martwili, bo wiedzieli, ze kazde
dziecko, a wiec i Kasia, potrzebuje ruchu na swiezym powietrzu, aby prawidtowo sie rozwija¢. Nie pomagaty
prosby ani grozby. Kazdy spacer konczyt sie naburmuszong ming, ztoscig i zamiast dobrej zabawy, czesto
konczyt sie ptaczem. Nie wiadomo co bytoby dalej, gdyby nie pewne zdarzenie. Nad miasteczkiem, w ktorym
mieszkata Kasia, przeszta burza. Piorun uderzyt w stup elektryczny i odcigt prad od miasteczka. Dziewczynka
nie mogta bawic sie w gry komputerowe. Co gorsze, po miescie rozeszta sie plotka, ze awaria jest bardzo
powazna i naprawa moze potrwac nawet 3 dni. Ta wiadomos¢ byta straszna dla mieszkahcow, poniewaz trudno
jest zyC€ bez energii elektrycznej. Dla matej Kasi ta wiadomos¢ byta wrecz przerazajgca. Dziewczynka, po
prostu nie wyobrazata sobie spedzenia 3 dni bez komputera. Zaczeta przegladac ksiagzki. Przypomniata sobie
wiadomosci ze szkoty z lekcji przyrody. Pamietata, ze byta mowa o elektrowniach, w tym o elektrowniach
wiatrowych, ktére zmieniajg site wiatru w prad elektryczny. Pobiegta szybko do taty z propozycjg wybudowania
wiasnej elektrowni wiatrowej. Tato uznat, ze to dobry pomyst. Zaznaczyt jednak, ze takie urzgdzenie moze byc¢
wybudowane tylko tam, gdzie wieje wiatr. Poszli zatem na wzgorze za domem, aby sprawdzi¢, czy wieje tam
wiatr. Nastepnie zaniesli tam wysoki drewniany stup, na ktérym miat stang¢ wiatrak. Wszystko byto gotowe
oprécz wiatraka. Skad wzigé¢ wiatrak? Tata zaproponowat, aby wiatrak zrobi¢ ze starego kota od roweru.
Wspdlnie zdemontowali koto. Z drewnianych deseczek zrobili skrzydta. Skrzydta umocowali miedzy szprychami.
Wykorzystali nawet dynamo i lampe od starego roweru. Majgc wszystkie elementy, razem udali sie na wzgoérze.
Montaz trwat caty dzien, ale udato sie. Wiatrak sie krecit, napedzat dynamo, a to dostarczato energii do lamy i
zaréwka sie swiecita. Dziewczynka ucieszylta sie, ze bedzie mogta poditgczyé komputer. Jednak tato wyjasnit je;,
ze jest to niemozliwe, poniewaz do tego potrzeba duzo wiekszych i bardziej doktadnych wiatrakow.
Dziewczynka rozczarowana wrocita do domu. W domu okazato sie jednak, ze awaria zostata usunieta.
Wieczorem Kasia jak zwykle przesiadywata przed komputerem. Nie bawita sie jednak w gry komputerowe, ale
szukata na Internecie informacji na temat elektrowni wiatrowych.

Nastepnego dnia, i nastepnego, i nastepnego, Kasia z ochotg wychodzita z domu, aby sprawdzi¢, jak pracuje
ich mini-elektrownia wiatrowa. A komputer nie stuzyt jej juz tylko do zabawy, coraz czesciej wykorzystywata go
do wyszukiwania ciekawych informaciji.

Wojtek Wroblewski
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